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Introduccio als laboratoris SAM
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Hola, soc en Blocky.
T'ajudaré a coneixer
SAM Labs!
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Que és el programari?

Els programes
utilitzats per un
ordinador.

(’i_ | ; “\ let button = Block.getButton(1);
ot e programarl es ) let led = Block.getRgblLed(1);
crea mitjancant codi
: S ne 4 button.onPress = () => {
informatic led.setColor (@, 255, 0);

(programacio). 6}

) ‘ button.onRelease = () => {
3 led.setColor(255, 0, 0);
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Que és el programari SAM?

(= 0@‘ Untitled Project

@

Escalfament

Aquest és SAM Space:
el programari utilitzat
amb els blocs SAM!

(> Outputs

O Inputs @ Behaviors
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CONNECT KEY PRESS BUTTON LIGHT SENSOR SLIDER TILT PRESSURE PROXIMITY HEAT DIMMER
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m Escalfament

What is
hardware?

4 Els components
fisics d'un
sistema
electronic.
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m Escalfament

Que és el maquinari SAM?

(rmea] (s ) ([ )

[ Aquest bloc és el

LED RGB: una llum! L‘

Queé creus que és

aquest bloc? E ‘
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m Emparellament a SAM Studio

4 N

Aparellem els blocs!

Utilitza un navegador web
per visitar:

[www.studio.samlabs.com]
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SAM Studio
SAM

STuDIO


http://www.studio.samlabs.com
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msnl Aparellament a SAM Studio

Connecta el maquinari amb el
ogramari O

%) Inputs (> Outputs @ Behaviors

\ A SAM RGB LED - Paired
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CONNECT KEY PRESS  LIGHT SENSOR

— el teu bloc SAM
es mostrara al
panell
d'aparellament.

< °@‘ Your Title Here

Connect Device

(
Com connectar

els SAM Blocks
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STuDIO

mnl Aparellament a SAM Studio

Connectant el maquinari amb el programari

Un cop hagis
aparellat, el teu bloc
apareixera aqui!
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%) Inputs (» Outp @ Behaviors

A continuacio,

(t ) ® ° ® @ o: arrossega'l a

CONNECT RGB LED SOUND PLAYER RGB LED DC MOTOR I 'es pa i d e tre ba I I .

Com pots distingir entre un '
bloc de maquinari aparellat i

un bloc virtual? %) Inputs  (fOutputs Behaviors
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CONNECT SOUND PLAYER RGB LED DC MOTOR




, 4Mira aquest video tutorial per obtenir més ajudaﬂ



http://www.youtube.com/watch?v=htgxcF5wTes
http://www.youtube.com/watch?v=htgxcF5wTes

m Escalfament

Com es connecten els blocs SAM?

distancia... com entre els SAM Blocks i

Es ideal per a connexions de curta
SAM Space!




Escalfament
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tza Bluetooth
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Comenta amb un company que
signifiquen aquestes paraules:

‘Maquinari‘

‘ Bluetooth ‘

| Programari




Escalfament

Hi ha 3 pestanyes de blocs a I'espai de treball.

|- G Outputs @) Behaviors
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CONNECT KEY PRESS BUTTON LIGHT SENSOR SLIDER TILT PRES!
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CONNECT CAMERA  SOUND PLAYER LOG FINDINGS RGB LED DC MOTOR BU
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CONNECT NUMBERS SWITCHES TIME LOGIC COLORS




m Construim!

Connectant blocs a l'espai de treball
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m Construim!

Crea un sistema que encengui i apague la llum.
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Pots recordar quin Pots canviar el color

€s una entrada i e (5 Mo
/

quin és una sortida?
N\




m Depura-ho!

Com puc canviar el color de la llum?




Repte:
Crea un sistema que sigul "intel-ligent".

Pensa: \

e Que significa que una tecnologia
sigui "intel-ligent"?

e¢ Com canvia aixo les nostres
entrades, sortides o
comportaments del sistema?

Construim junts un sistema

\d 'il-luminacio intel-ligent. /
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Crea un sistema que sigui ‘intel-ligent’.
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CONNECT
RGB LED LIGHT SENSOR

Pairing Panel
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Crea un sistema que sigui ‘intel-ligent’.
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Crea un sistema que sigui ‘intel-ligent’.
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(EI Light Sensor Cobreix lentament

"llegeix" els el Light Sensor
nivells de [lum amb la teva ma.
. de I'habitacio. Que passa? P




Repte:

Crea un sistema on la llum
s'encengui quan estigui fosc.

Pensa: ‘\\

o« Com millora aixo la teva llum
"intel-ligent"?

e Quin comportament podria
ajudar a canviar el sistema?

Experimenta amb el teu codi.
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Crea un sistema on la llum s'encengui
quan estigui fosc.
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Crea un sistema on la llum
s'encengui quan estigui fosc.
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(Quan les Iectures\ Quan les lectures de A
de llum son altes, llum son baixes
la llum és molt (quan esta fosc), la
tenue. / llum és molt brillant. y




Tria un Repte d'extensio!
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Pots explorar Pots utilitzar el HOIEE Bl Ul

com utilitzar un Cycle Brightness 2 Lol

Interval block block per modificar block que es

per fer que el la brillantor del RGB PUGI UGl [P

RGB LED LED? canviar el color
del RGB LED?

\parpellegi? / \ / \ /




Bitllet de sortida

a )
Que has
apres
i?
i avui-: Y
g Pots h
dibuixar el

teu
sistema? ;




