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DEBAT D’AULA

aEn quins sectors creieu que la IA ja estd substituint persones? Es

positiu o negatiu?

eQuins treballs creieu que es veuran més afectats per la IA en un

futur?
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1.Que és la intel-ligéncia artificial

(1A)?

La intelligéncia artificial (IA) és el conjunt de tecnologies que permeten
a les maquines fer tasques que normalment necessiten intel-ligencia

humana.




1.Que és la intel-ligéncia artificial

(1A)?

Per considerar que una maquina té IA, ha de complir diverses caracteristiques:

Ser capac d'aprendre de I'experiencia.

Ha de ser capag d'adaptar-se a diferents situacions sense intervencid humana.
Capacitat de raonar sobre la informacid disponible i prendre decisions logiques.
Capacitat d’entendre | processar llenguatge natural, tant parlat com escrit.

Ha de ser capag de millorar.



1.Que és la intel-ligéncia artificial

(1A)?

ChatGPT és una intelligencia artificial entrenada per mantenir

converses. Només has de fer-li preguntes com les faries a un amic o
professor, és a dir, utilitza un llenguatge de manera convencional |
veuras que aquest assistent virtual no només entén les teves
preguntes, sind que també intenta respondre-les de manera meés

exacta i completa possible.



2. Evolucié de la intel-ligencia

artificial (1A)

La IA es va produir als anys cinquanta, quan el matematic Alan Turing va proposar

crear maquines que poguessin redlitzar qualsevol tasca igual que un huma.
e Als anys 50-60: es van crear els primers ordinadors.
e Als anys 60-2000: hi ha un Us massiu de la web que genera grans quantitats
de dades i sorgeixen algorismes per organitzar-les (Google).
e Anys 2010: apareix 'aprenentatge profund que permet realitzar tasques
complexes (reconeixement d'imatges).

e Anys 2020: sorgeix el ChatGPT.



3.Tipus de intel-ligencia artificial

Lo és la capacitat d’aprendre, raonar, resoldre problemes i adaptar-
se a I'entorn. Implica: ~—~
o Processar informacio . @
A dre de | ienci -
o Aprendre de |'experiencia < om-
P P L

o Enfrontar-se a noves situacions a Google
Translate

o Utilitzar el coneixement de manera efectiva.

Des d’'aquesta conceptualitzacid es pot considerar intelligents a moltes maquines.



3.Tipus de intel-ligencia artificial

La persegueix dotar a les maquines de capacitat per
realitzar tasques que requereixen intel-ligencia humana.

La |A s’dgrupd en dues grans Categories: |A estreta | A genera|

: sistemes dissenyats per a tasques especifiques com
reconeixement facial o classificacid d'imatges. Manquen de capacitat per realitzar

tasques fora del seu ambit. Exemple: sistemes de reconeixement de veu.
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3.Tipus de intel-ligencia artificial

un algorisme amb capacitat de realitzar qualsevol tasca
cognitiva humanag, incloent:
aprendre
pensar
prendre decisions
Exemples: traductors automatics, cotxes autonoms i els assistents virtuals o

chatbots.



ACTIVITAT D’AULA

Organitzeu-vos en grups de 2-3 persones i intercanvieu experiencies

sobre el vostre Us amb la IA, i confeccioneu una llista amb els punts en
els quals coincidiu:

a) Quan i per a qué ho utilitzeu?

b) Per a qué ho utilitzeu? Qué us agrada? %

c) Qué es podria millorar?
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4. Com apren la intel:ligencia

L of ®
artificial
La capacitat d’aprenentatge és fonamental perque permet I'adaptacio de
circumstancies canviants i, per tant, la possibilitat de millora.
Una maquina que considerem intelligent ha de tenir possibilitat d’aprendre per si
mateixa.
Els programadors creen instruccions que ajuden la maquina a entendre com ha de

prendre una decisid i com aprendre per a millorar el seu procés de presa de

decisions.

e Aprenentatge automaditic * Aprenentatge profund



4. Com apren la intel:ligencia
artificial

e Aprenentatge automatic

Utilitza instruccions que analitzen dades | prenen
decisions seguint un arbre de tria. Es basa en

complexos metodes matematics.
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4. Com apren la intel-ligencia
artificial
e Aprenentatge profund
Crea una xarxa neuronal artificial capacg d'aprendre | prendre decisions intel-ligents
per si mateixa.
Aqguestes instruccions s’han dissenyat per

analitzar continuament les dades i treure

conclusions tenint en compte totes les dades, o

de manera combinada.

Capa de
salida

Capa de
entrada

Capas ocultas



5. Entrenament de la 1A

Tant I'aprenentatge profund com I'aprenentatge automatic necessiten
entrenar la IA per a readlitzar tasques especifiques, exposant-la a multitud
de dades per aprendre, equivocar-se i tornar d aprendre dels seus errors.

Hi ha tres enfocaments d’entrenament:



5. Entrenament de la 1A

La maquina s’entrena mostrant-li multitud de dades classificades.

Per exemple: si volem que la IA ens ajudi a identificar correus electronics no

desitjats, li mostrarem milers d’emails classificats com a spam o no spam.



5. Entrenament de la IA

La maquina examina multitud de dades sense etiquetar i busca similituds entre

elles amb diferents objectius.

Per exemple: pot detectar anomalies en el trafic web, identificant comportaments

Inusuals que poden indicar activitats sospitoses o errors en el sistema.



5. Entrenament de la 1A

La maquina coneix el seu objectiu, pero no com assolir-1o, i apren per assaig-
error. Prova diferents accions; rep recompenses per les bones decisions |

castigs per les dolentes, com perdre punts o comentaris negatius.



6. Algorismes

Has cuinat algun plat per primera vegada seguint una recepta al peu de la
lletra? Segurament el resultat hagi estat bo, pero per que? Doncs perque has
seguit tots els passos.

Una cosa semblant és un algorisme, que s'utilitza per programar maquines

intel-ligents.

Un algorisme és una sequencia de passos o instruccions que descriuen com

realitzar una tasca o com resoldre un problema.



