


LA NOVA LLEI EDUCATIVA
LOMLOE

QUINES ASSIGNATURES TENDRE ARA

A

\

AL CURS 22-23 HA COMENCARAT A APLICAR-SE LA NOVA LLEI
EDUCATIVA A:

PRIMER D’ESO

TERCER D’ESO

PRIMER DE BATXILLER

AL CURS 23-24 S’APLICARA DES DE 1R D’ESO FINS A 4RT



ESTRUCTURA | AVALUACIO ESO

MATERIES COMUNES DE PRIMER A TERCER D’ESO:
EDUCACIO FiSICA, GEOGRAFIA | HISTORIA, CASTELLA, CATALA, MATEMATIQUES, ANGLES, RELIGIO O

ATENCIO EDUCATIVA

PRIMER D’ESO

,

ESPECIFIQUES:
-  BIOLOGIA | GEOLOGIA
- MUSICA

-

1 OPTATIVA D’ENTRE:
- CONSUM RESPONSABLE
- COOPERACIO | SERVEIS A
LA COMUNITAT
- CULTURA CLASSICA |
- IGUALTAT DE GENERE
- RECURSOS DIGITALS |
- ALEMANY

SEGON D’ESO

ESPECiFIQ!ES:

EDUCACIO PLASTICA |
VISUAL

FISICA | QUIMICA
TECNOLOGIA |
DIGITALITZACIO

£

1 OPTATIVA D’ENTRE:

CONSUM RESPONSABLE
COOPERACIO | SERVEIS A LA
COM

CULTURA CLASSICA Il
RECURSOS DIGITALS I-11
ALEMANY

TERCER D’ESO:

¥

ESPECIFIQUES:

BIOLOGIA | GEOLOGIA
FISICA | QUIMICA
TECNOLOGIA |
DIGITALITZACIO
EDUCACIO PLASTICA,
VISUAL | AUDIOVISUAL O
MUSICA

1 OPTATIVA D’ENTRE:

COOPERACIO | SERVEIS A LA
COMUNITAT

CULTURA CLASSICA 1
EDUCACIO PLASTICA. ...
INTRODUCCIO A LA
FILOSOFIA

MUSICA

RECURSOS DIGITALS I
ALEMANY



ASSIGNATURES A TERCER

(ASSIGNATURES LOMLOE )




ASSIGNATURES COMUNES

- Geografia i historia gnoes sk
. Castella (3hores) ?"1," "_."'A"":a’“\ l
. Catala (3hores) |
- Llengua estrangera shores)
- Matematiquesunores

- Educacio Fisicagnores

- Religio o Atencio educativa o
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QUE ES ATENCIO EDUCATIVA?



ASSIGNATURES ESPECIFIQUES DE TERCER

- BIOLOGIA | GEOLOGIA
- FISICA 1 QUIMICA
- TECNOLOGIA | DIGITALITZACIO

UNA MATERIA A TRIAR ENTRE \ :
- EDUCACIO PLASTICA VISUAL | AUDIOVISUAL
- MUSICA

*si he cursat musica | i musica Il del curriculum anterior, no puc fer musica a tercer.



QUE FARE A TECNOLOGIA | DIGITALITZACIO

'assignatura esta organitzada en 5 blocs:

1. Procés de resolucid de problemes: exigeix un component cientific i tecnic. Es
tracta el desenvolupament de destreses i metodes que permetin avancar des de la
identificacid i formulacié d'un problema tecnic, fins a la seva solucioé constructiva;
2. Comunicacio i difusio d'idees: aspectes propis de la cultura digital, impliquen el
desenvolupament d'habilitats en la interaccio personal mitjancant eines digitals.

3. Pensament computacional, programacio i robotica: disseny i desenvolupament
d'aplicacions informatiques senzilles per a ordinador i dispositiusmobils.

4. Digitalitzacio de I'entorn personal d'aprenentatge: configuracid, ajust i
manteniment d'equips i aplicacions.

5. Tecnologia sostenible: desenolupament de projectes que suposen engegar
accions adrecades al desenvolupament d’estrategies sostenibles, incorporant un
punt de vista etic de la tecnologia per solucionar problemes de caire ecologic i
social des de la transversalitat.




UNA MATERIA

(2hores)

. COOPERACIO | SERVEIS A LA COMUNITAT

. CULTURA CLASSICAI

. EDUCACIO PLASTICA | AUDIOVISUAL
. INTRODUCCIO A LA FILOSOFIA
. MUSICA

- RECURSOS DIGITALS 1i

- SEGONA LLENGUA ESTRANGERA: alemany



COOPERACIO | SERVEIS A LA
COMUNITAT

Es un projecte educatiu amb utilitat social i comunitari. Es treballa sobre necessitats reals de I'entorn amb
I'objectiu de millorar-lo. Es requereix una actitud de compromis cap a la societat i I'entorn. Es un projecte
educatiu amb utilitat social.

Sobre quines coses puc aprendre:

A. Reptes del mdn actual Emergéncia climatica: canvis climatics, escalfament global, cimeres del clima (CUP)
Biodiversitat. Riquesa i valor natural i cultural. Consum responsable: esgotament dels recursos naturals,
contaminacio dels recursos naturals, consumisme. Tecniques de la informacid. Seguretat i benestar digital.
Igualtat. Situacions discriminatories de les nines i de les dones en I'entorn. Rols de genere i la seva manifestacio en
tots els ambits de la societat i de la cultura. Vida activa i habits saludables. Salut fisica. Salut social. Salut Mental

B. Compromis civic Alteritat. Respecte i acceptacid de I'altre. Comportaments no discriminatoris i contraris a
qualsevol actitud diferenciadora i segregadora. Conservacié i defensa del patrimoni historic, artistic i cultural.
Consciencia ambiental , respecte, proteccié i cura dels éssers vius i del planeta. Seguretat vial i mobilitat sostenible.
Identificacid i gestio de les emocions i la seva repercussio en comportaments individuals i col-lectius. Educacié
emocional. Escolta activa entre generacions i col-lectius vulnerables. Entitats de voluntariat: ONG, canals de
participacio ciutadana, associacionisme juvenil



CULTURA CLASSICA

PUNT DE PARTIDA: CIVILITZACIONS GREGA | ROMANA, JA QUE LA NOSTRA
CULTURA PROVE DIRECTAMENT D’AQUESTES DUES CIVILITZACIONS

SOCIETAT | VIDA

ART | LLENGUA QUOTIDIANA

HISTORIA |

GEOGRAFIA MITES | RELIGIO

Lua Alvares
0: 18056 635



FILOSOFIA;

Debatre, argumentar, dialogar i
questionar son els verbs
constitutius de la Filosofia

La paciencia es la
fortaleza del débil y

l E'LL MITO la impaciencia, la
€ PE LA debilidad del fuerte.

GAVERNA

que no sé nada”

- Sécrates (470 AC-399 AC)
Filésofo griego

eNE I. Kant

COMPRENSION Y RESPETO, ES\‘
LO IMPORTANTE PARA CONVIVIR CON
105 DEMAS, Y SOBRETODO ME@

QUE? NO CREER QUE UNO
NAD

QUE?

- ELS PRIMER FILOSOFS | EL SABER FILOSOFIC

- TEORIES SOBRE LA IDENTITAT PERSONAL

- LA SOCIALITZACIO | LA SOCIETAT

- APRENDREM A PENSAR AMB PEL-LICULES |
COMICS




RECURSOS DIGITALS

A. Digitalitzacié de I’entorn personal d’aprenentatge Sistemes de comunicacio. Gestio
avancgada i organitzacio del correu electronic. Crear i gestionar videotrucades. Intercanvi
d’arxius i emmagatzematge en el nuvol. Organitzacio en carpetes i unitats compartides.
Configuracio dels permisos d’accés. Aules virtuals. Us de les aplicacions (processador de
text, full de calcul, formularis...). Aplicacions per prendre notes, fer llistes i organitzar
tasques...

B. Edicié i creacio de continguts. Imatges de mapes de bits i vectorials. Audio i video.
Planols i models 3D (CAD/CAM). Mapes conceptuals i esquemes. Sabers basics d’altres
materies (calculadores grafiques, mapes interactius, aplicacions web diverses...). Creacio
de continguts amb formats originals (comics, animacions...).

C.Comunicacié i difusié d’idees: Elaboracio, publicacié i difusié de documents
Comunicacié i col-laboracio en xarxa (blogs). Publicacid i difusié responsable en xarxes.
Publicacidé de continguts a la web.

D. Ciutadania digital critica i seguretat Cerca i seleccidé d’'informacio fiable. Eines per
detectar noticies falses i fraus. Us critic de les xarxes. Seguretat i proteccié de dades.
Mesures preventives (gestid de contrasenyes, copies de seguretat). Identitat, reputacio i
empremta digitals. Seguretat dels dispositius. Mesures preventives i correctives per fer
front a riscs, amenaces i ciberatacs. Salut, benestar i seguretat personal a internet.
Situacions de violéncia a les xarxes. Principals riscs i mecanismes de resposta. Us étic de
dades i eines digitals: llibertat d’expressio, etiqueta digital, propietat intel-lectual i llicéncies
d’us, obsolescencia programada...

E. Pensament computacional. Fonaments de la programacio. Programacié amb
llenguatges de blocs. Aplicacions informatiques senzilles per ordinador i dispositius mobils.
Fonaments de la intel-ligéncia artificial. Simuladors informatics.



QUE PASSARA A QUART?




ASSIGNATURES COMUNES <> OPTATIVES (TRIAR 3)

EDUCACIO EN VALORS
CIVICS | ETICS (2)

EF (2)

GEOGRAFIA | HISTORIA
(3) \

CASTELLA (3)

CATALA (3)

LLENGUA ESTRANGERA
(3)

MATEMATIQUES A O B
(3) ,
RELIGIO O ATENCIO
EDUCATIVA (1)

BIOLOGIA/GEOLOGIA (3)
DIGITALITZACIO (3)
ECONOMIA |
EMPRENEDORIA (3)
EXPRESSIO ARTISTICA (3)
FISICA | QUIMICA (3)
FORMACIO | ORIENTACIO
LABORAL | PROFESSIONAL
(3)

LLATI (3)

MUSICA (3)

SEGONA LLENGUA
ESTRANGERA (3)
TECNOLOGIA (3)



| EN ACABAR L'ESO?




4rt ESO

Les dues opcions
requereixen habit d’estudi.
La FP també, la mitjana de

tota I'ESO es tendra en
compte i hi ha llista
d’espera.

Son 2 cursos escolars

FP GRAU MITJA S6n 2 cursos escolars

FP GRAU SUPERIOR Son 2 cursos escolars




FORMACIO PROFESSIONAL

OFERTA FORMATIVA CAIB




FAMILIES PROFESSIONALS

ADMINISTRACIO | GESTIO
ACTIVITATS FISIQUES | ESPORTIVES
AGRARIA

ARTS GRAFIQUES

COMERG | MARQUETING
ELECTRICITAT | ELECTRONICA
ENERGIA | AIGUA

EDIFICACIO | OBRA CIVIL
FABRICACIO MECANICA
HOTELERIA | TURISME
INFORMATICA | COMUNICACIONS
INSTAL.LACIO | MANTENIMENT
IMATGE PERSONAL

IMATGE | SO \
INDUSTRIES ALIMENTARIES

FUSTA, MOBLE | SURO

MARITIMO PESQUERA

QUIMICA

SANITAT

SEGURETAT | MEDI AMBIENT
SERVEIS SOCIOCULTURALS | A LA COMUNITAT
TRANSPORT | MANTENIMENT DE VEHICLES



BATXILLER CIENTIFIC
(MATEMATIQUES I)

BATXILLER GENERAL
(MATEMATIQUES GENERALS)

BATXILLER

BATXILLER CIENCIES SOCIALS
(MATEMATIQUES APLICADES A LES CCSS)
| HUMANITATS (LLATi 1)

BATXILLER ARTISTIC
(DIBUIX ARTISTIC I/ANALISI
MUSICAL/ARTS
ESCENIQUES 1)






